WILMA Kinderhackathon Zusatzmaterial:

PROTOTYPEN ERWEITERN
MIT makeblock

Lernmaterial und Ubungen
zu mBlock, dem MeAuriga Board
und vielen Sensoren und Aktoren.







WILMA steht fiir ,wir lernen durch Machen” und ist ein
flexibles Workshop-Format, durch welches Kinder unter-
stiitzt werden die Welt zu begreifen, an deren Verbesserung
teilzuhaben, sie aktiv zu gestalten oder auch ganz neu zu
entwerfen. Bei Wilma geht es um die Férderung von
Kreativitat, Erfinder- und Entdeckergeist, Zusammenarbeit
im Team, Technikverstandnis und um die Forderung von
nachhaltigen unternehmerischen Denken bei Kindern und
Jugendlichen.

Mit Hilfe eines entstandenen Handbuchs, konnen Erwachsene
"WILMA" in unterschiedlichsten Settings durchfiihren und Kinder
unterstiitzen, eigene Projekte umzusetzen. Dabei suchen sie ein
Problem und finden gemeinsam kreative Losungen, indem sie
ausprobieren, was funktioniert und was nicht.

Bei einem ,WILMA Kinderhackathon” bauen Kinder und Jugend-
liche mit einer Auswahl einfacher Materialien wie Karton und
anderen gereinigten Recyclingmaterialien Prototypen, erweitern
und programmieren diese mit Sensoren und Elektronikmodulen.
Bei Physical Computing geht es um das Prototypen mit
Elektronik. Durch die Verwendung von Hardware und
Software, wird die reale Welt mit der digitalen verbunden.
Sensoren, Motoren, LED s und andere Aktoren werden mit
Mikrocontroller und der Software zu interaktiven Objekten
welche auf Ereignisse in der realen Welt reagieren und auf
diese einwirken.

Fur die Wahl der Hard- und Software fiir einen WILMA
Kinderhackathon ist es fiir uns deshalb wichtig, dass dies
einen spielerischen und einfach Einstieg erlaubt und Kinder
ab 10 Jahren selbststandig arbeiten kénnen. Auf OpenSource
basiert, kein geschlossenes System ist und fir jede*n
zuganglich ist. Das unterschiedliche Sensoren und Aktoren
erhaltlich sind und diese vergleichsmassig nicht zu teuer
sind. Das alles in deutscher Sprache und plattformubergrei-
fend ist. Das darauf aufgebaut, bzw. erweitert und mit
anderen Materialien kombiniert werden kann.

Ein Anbieter konnte Uberzeugen. Makeblock mit dem
MeAuriga Board, der Software mBlock und den unzahligen
elektrischen Komponenten. www.makeblock.com.

Das MeAuriga Board ist eine modifizierte Version des Arduino
UNOs und unterscheidet sich von diesem vor allem durch seine
farbig gekennzeichneten RJ25-Buchsen und die diversen
Sensoren und LEDs direkt an Board. Die elektrischen Kompo-
nenten sind alle mit einem RJ25 Anschluss ausgestattet, der das
Verbinden mit dem Mainboard erheblich erleichtert. Als
Programmierumgebung wird das auf Scratch basierende
mBlock bereitgestellt. Das Programm ist kostenlos fir iOS,
Android, PC und Mac in Deutsch verfligbar und wird mittels
Kabel oder Bluetooth mit dem Board verbunden.

Die Elektronische Bauteile von makeblock, welche beschriebe
sind, konnen Uber https://store.makeblock.com bestellt
werden. Ein gutes Starter-Set fiir den Anfang ist der mBot
Ranger. Hier bekommt man die Basis im Gesamtpaket, welches
jederzeit erweitert werden kann.

Kaseplatten - Zubehor aus dem 3D-Drucker

Fur die Verbindung der Bauteile von Makeblock mit Karton,
haben wir drei einfache aber effektive Verbindungen entwi-
ckelt. Diese ermdglichen, Makeblock Bauteile mit anderen
Materialien zu verbinden. Die Kaseplatten” konnen einfach
mit jedem 3D-Drucker ausgedruckt werden. Ohne Nachbear-
beitung! Schrauben kdnnen eingedreht werden und halten
ohne Mutter. Die STL-Dateien kdnnen kostenlos heruntergela-
den werden. Wenn maglich, diese parallel zur WILMA Durch-
fihrung ausdrucken damit die SuS sehen wie diese produziert
werden.

Késeplatten-Verbindungen

Lernmaterial und Ubungen

LLernen durch machen” ist ein Grundprinzip von WILMA. Um
aber ein Verstandnis fiir die technischen Bauteile zu bekommen
und diese in die Losung einer Aufgabe einbeziehen zu kénnen,
braucht es ein Basiswissen liber deren Funktion sowie deren
Programmierung. Hierflir eignen sich folgende Materialien und
Ubungen zur Programmieroberfliche mBlock, dem MeAuriga
Board und der Auswahl an elektrischen Sensoren und Aktoren
der Firma Makeblock. Die Beilagen dienen als Workshopmaterial,
kdnnen aber auch als Selbstlernmaterial verwendet werden.

Es gibt auch andere Edu-Tech-Hardware, mit welchen Physical
Computing mit Kindern gut funktioniert. Warum wir
Makeblock Tools verwenden und empfehlen, wurde vorab
beschrieben und beriicksichtigt diese Gesichtspunkte.

Steven Marx

LINKS

WILMA Handbuch:
https://wilmaonline.net

Kaseplatten-Verbindungen fiir den 3D Druck:

http://wilmaonline.net

Shop fiir Makeblock Artikel:
https://store.makeblock.com/




Entwickler: Makeblock Co, Software basiert auf Scratch
Website: www.mblock.cc

APP: mBlock Blockly

Web-Editor: kostenlos fur iOS, Mac, Android, Windows
Empfohlenes Alter: ab 7 Jahren
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PROGRAMMBLOCKE

Es gibt folgende Arten von Blécken:

BEWEGEN & ANZEIGE (Ergebnisse)

Diese Blécke steuern, was eine Figur oder ein
Elektronikmodul macht. Fahren, Licht, Musik,

drehen, warten oder alles stoppen. Man nennt
das die ,,Ausgabe*“ (oder den ,,Output®).

CTART & FUHLEN (Ereignisse und Fiihlen)

Diese Blécke nehmen wahr, wenn etwas betétigt
wird oder ein Sensor etwas erkannt hat. Sie werden
meistens mit Steuerungs- oder Mathe-Bausteinen
verbunden.

DATEN, BLOCKE, MATHE (Daten, Variablen und Funktionen)

Diese Blécke speichern und verwenden Zahlen und Wérter und tun etwas damit.
Programme und Computer missen sich oft Worter merken, miissen Zahlen
verarbeiten und Entscheidungen treffen, indem sie die Fragen stellen ob

die Antwort darauf ,true® (wahr) oder ,false” (falsch) ist.

(Steuerung)
Die ,,Steuerungs-Blocke” bestimmen, wann und wie Blcke ausgefuhrt werden.
Durch "Schleifen-Blocke" bestimmt man wie oft etwas ausgefiihrt werden soll -
einmal, zweimal oder die ganze Zeit. Und die "Falls-Blécke" sind Regeln und
verwenden Worter wie ,falls” (if), ,dann“ (then) und ,sonst“ (else) um

Entscheidungen zu treffen.
Bilder und Screenshots © Makeblock Co.
Lernmaterial und Ubungen @ Steven Marx - hallo@stevenmarx.at



Kompatibel mit

ARDUINO

MeAuriga

basierend auf Arduino.

Verbindungskabel fur das MeAuriga mit
Sensoren, Motoren und Modulen.
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Verbindet die abgebildeten Sensoren,
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Dieser kann auch weiterentwickelt werden.
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»Wir haben nur einen Planeten. Es gibt keinen Ersatz.
Wenn wir unsere gesamte Kreativitit richtig einsetzen, brauchen wir keinen anderen Ort.
Wenn wir auf ihn und auf uns selber aufpassen, ist alles, was wir brauchen, genau hier.“

(Sir Ken Robinson)




