
Di
es

e 
Pr

oj
ek

tb
es

ch
re

ib
un

g 
ist

 u
nt

er
 d

en
 B

ed
in

gu
ng

en
 e

in
er

 o
ffe

ne
n 

Li
ze

nz
 v

er
fü

g-
 u

nd
 

nu
tz

ba
r C

C 
BY

 S
te

ve
n 

M
ar

x 
- h

al
lo

@
st

ev
en

m
ar

x.
at

 / 
st

ev
en

.m
ar

x@
m

e.
co

m

IDEENBLATT
HIER 
BEGINNEN 1. PROBLEM

Welches Problem möchtest du in deiner 

Umgebung lösen?

Gib deiner Idee einen Namen, 
welcher sie am besten beschreibt. 

Dein Name

3. BESCHREIBUNG 
Beschreibe kurz die Skizze.
Wie funktioniert deine Erfindung? 
Was kann man damit machen? 
Wie löst die Idee das Problem?

2. SKIZZE 
Wie schaut deine Idee oder Erfindung aus? 
Zeichne hier eine Skizze davon. Alles ist möglich! 


